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noche familiar de matematicas
Versiones adicionadles de “Las decenas son excelentes”

Todos los juegos a continuacion se puede jugar con
un dado de puntos. Si desea hacer cubos de

numeros, ved la el documento de construccion de
dados en los recursos PDF.

< W Cada jugador fiene que escribir los nOmeros 4, 5, 6, 7, 8, 9 verticalmente en
o papel. Los jugadores se furnan para tirar el dado y determinar cudntfos mas
se necesitan para llegar a diez.
Ejemplo: tiré los dados y saque ¢Cudnto mas necesito para tener 107 & + ? = 10
El jugador coloca una marca dl lado del ndmero gque hace 10 [en este caso, el nimero es '¢"). El
: ) : ' . D\ A A
primer jugador en obtener cinco marcas para cualguiera de sus NOMeros es el ganador. | | @/ t}/
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S Se juead igual que en la Versidn 1, excepto que se deberd reemplazar el dado con el cubo de Nomeros. (2 (i

e A4 4
3 Cada jugador escribe los nOmero del 8-18 verticalmente en un papel. Los jugadores se turnan para
tirar los dados y resolver la suma (suman los Ndmeros). Luego, los jugadores determinan cudnfos mds se
necesitan parg llegar 20 y pone und marca al lado de ese NOMero. El primer jugador en obtener cinco marcas

para cualguiera de sus NMeros es el ganador. @
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S Se juega igual gue en la Versién 3, excepto que usa el cubo de NOmeros y el dado de puntos. (8 )
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